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Vrtec Postojna je prejel 7 prenosnih racunalnikov, 1 interaktivni zaslon, 6 tabli¢nih
racunalnikov in 4 STEM komplete, ki bo nasSim:

e otrokom ponudila moZnosti za sodelovanje, izkustveno ucenje in reSevanje problemov skoziigro
in raziskovanje ter omogocila izkusnje z digitalnimi tehnologijami, vklju¢no z dejavnostmi ucenja
brez zaslona, ki spodbujajo razvoj raCunalniSkega misljenja in drugih kompetenc, ki jih bodo
potrebovali v prihodnosti.

e zaposlenim omogocila ustvarjanje sodobnejSega u¢nega okolja, razvoj digitalnih kompetenc ter
priloZnosti za strokovni in profesionalni razvoj.

Projekt v okviru Nacrta za okrevanje in odpornost financira Evropska unija -
NextGenerationEU (noo.gov.si, evropskasredstva.si).
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Nakup opreme je bil izveden v okviru projekta Digitalizacija izobraZevanja na ravni osnovnih $Sol,
srednjih Sol in izobrazevanja odraslih (oprema), katerega cilj je zagotovitev informacijsko
komunikacijske opreme v vzgojno izobraZevalnih zavodih za potrebe reformnega procesa,
definiranega v Nacrtu za okrevanje in odpornost. Za okrevanje po pandemiji covida-19 in krepitev
odpornosti je Ministrstvo za izobrazevanje, znanost in mladino v sklopu razvojnega podroc¢ja
Digitalna preobrazba za digitalizacijo izobraZzevanja namenila skoraj 39 milijonov evrov, od tega
vec€ kot 32 milijonov evropskih sredstev za okrevanje in odpornost.




